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JUEGO INFERIOR

JUEGO "SUBE/BONOS" INFERIOR

Cuando en la “Linea de Premios” se obtiene una combinacién premiada del plan de ganancias, el jugador tiene la opcion de arriesgar el
premio correspondiente pulsando el botén “JUGADA/RIESGO", pudiendo obtener en la “Tabla de Premios” el premio superior, el inferior,

NADA o el premio de consolacién “BONOS”, indicdndose en cada caso con luces intermitentes.

Si al término del juego “Sube/Bonos” inferior se ha obtenido el premio de consolacién “BONOS”, sobre la barra de contadores que hay en
el TFT se sortea una cantidad controlada de bonos, la cual se incrementard en el "CONTADOR DE BONOS".

"BONO-BONO-BONO"
Cuando en la “Linea de Premios” de los rodillos inferiores aparece el simbolo “BONO”,

el "CONTADOR DE BONOS" se incrementard en una unidad.

Si el plan de ganancias seleccionado es el correspondiente a dos o mds partidas simultdneas, el nimero de BONOS indicados anterior-
mente se multiplicardn en todos los casos por el nimero de partidas simultdneas realizado en dicha apuesta.

"DOBLE/BONOS"
SUPERIOR

En este juego hay un
tablero con una bola que
se lanza en la parte supe-
rior hasta terminar en
una de las cinco “marmi-
tas de oro” obteniendo
distintos premios.

Se puede optar por
pulsar “COBRAR”, 0
“JUGADA RIESGO” para
que se lance otra bola .
Si la bola cae en una mar-
mita vacia el juego termi-
na con un premio de
bonos aleatorio.

En las marmitas puede
entrar en tres mini
Jjuegos: “Musica de las
monedas”, “Alto y Bajo" y
"Atrapa la pasta”.
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JUEGO SUPERIOR

MUSICA DE LAS
MONEDAS
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Al entrar en este mini-juego

aparecerd un duende y
cuatro rollos mostrando
unos valores en efectivo,

pero a continuacion,

se cierran y se mezclan

rdpidamente. El juego con-
siste en sequir visualmente
el que contenga la mayor
cantidad en su interior pul-
sando el boton "JUGADA
RIESGO"..
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JUEGO BAGATELA

ALTO Y BAJO

En este minijuego apare-
cerd un duende tocando
miisica ilumindndole tres
focos en la que aparecen
tres valores mostrando
una cantidad, los valores
si van hacia abajo dismi-
nuyen la cantidad y si van
hacia arriba aumenta la
cantidad.

Pulsando el boton
“JUGADA/RIESGO” el
Jugador cobrard las canti-
dades que obtenga en
este momento. Las canti-
dades se irdn sumando
en el contador de premio.

ATRAPA LA PASTA
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Al entrar en este mini-
Jjuego aparecerd un drbol
que caen monedas de
oro, cada un valor en
efectivo.

Cuando el jugador presio-
na el botén
“JUGADA/RIESGO" 0 el
tiempo se acaba, enton-
ces los valores permane-
cen a la vista y los valores
acumulados forman el
premio definitivo, Las
cantidades se irdn
sumando en el contador
de premio.

Distribuidor:

“marmita de oro” en una linea activan el acceso al juego “BAGATELA".

POZO DE LOS DSEOS

Si aparece el simbolo del
“cubo de oro” en los
rodillos superiores, avan-
zard un paso en la escale-
ra de los cubos, cuando
consiga llegar al final con
todos los cubos encendi-
dos podrd jugar al juego
“POZO DE LOS DESEQS™-

Al entrar en este juego
aparecerdn cinco pozos,
€ON UNoSs premios.

El jugador puede optar
por pulsar el boton
“JUGADA/RIESGO" para
cobrar la suma de las
cantidades ofrecidas.



