











La nueva maquina de GiGames esta am-
bientada en una ciudad bajo el mar, la At-
lantida, donde sus habitantes han evolucio-
nado tecnoldgicamente y se han adaptado
al medio.

Descubre de la mano de los personajes del
comic GiGa y Novoman todos los escena-
rios del juego mientras te sumerges en un
mundo paralelo al de la maquina, una his-
toria trepidante de ficcién pero con un apice
de realidad y un toque de humor.

Los dos superhéroes han de ir superando
los retos que le plantea cada minijuego
para ir avanzando en la historia y conseguir
la linterna magica, talisman que les abre
las puertas al sorprendente premio final.

Atlantida no solo cambiara tu forma de ver
el sector recreativo, también tu vision del
entretenimiento en general, esperamos
gue disfrutes tanto de este catalogo ilustra-
do como del juego.

Sumérgete en la historia.
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iQUE RARO

ESTA POSEIDON

CUANDO SE QUITA
LA BARBA...!

[

. CUENTA UNA ANTIGUA LEYENDA QUE
POSEIDON, EL DIOS DEL MAR Y LAS
TORMENTAS, MANDO TALLAR PARA i
TESEOQ, UNO DE SUS HIJOS HUMANOS, ¢
UN FABLILOSO ANILLO MAGICO. —ARI

YAQUEL QUIE SE LO PONGA
ATRAERA TOPA LA RIGUEZA
" QUE HAY EN EL OCEANO".

CIERTA EL PARADERO DE

TAN FABULOSO OBJIETO
ot EN LA ACTUALIDAD...
R =

SQUE HACE
EN EL MUSEO
DE ARTILUGIOS
TERRESTRES UNA
FUERA DE LA LEY 4

IESTOY CERCA!
UN NUEVO EXITO DE
LA CAZATESOROS MAS
SEXY Y SIGILOSA DE
LOS SIETE MARES.

EBUSCAR UNA
DISTRACCION?

/GIGA, TE &£
HEMOS DES-
CUBIERTO!

VAAALE,
DEJEMOSLO EN
SEXY A SECAS.

SIQUIEN HA
0SAPO ENCERRAR
A NOVOMAN, EL
DEFENSOR DE LA
JUSTICIA!?




iMUY BIEN,
CHICOS, JUGAD
UN RATO!

iELLOS! SON
MALA GENTE DE

LA PEOR.

ME TIENEN ~ "4m W iIMPERDO-
SECUESTRADA AMI '\ NABLE Y POCO N
TAMBIEN Y, HUM... iY |5 CABALLEROSO!
QUIEREN HACERME
COSAS FEAS!
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i R - '
Escoge uno de los cuatro Rl = e s 20 /
cofres que te ofrece el juego. [ =5, L
El interrogante esconde un = A e '55:_!'3,[%5; /

premio sorpresa. ] o

4 . . = “"'f
iSE SUPONE = _ .. M’ :
QUE TENIA QUE - _ ;ffﬁ : ///_ P-4
i il o -

DE LEVAR
ANCLAS!

NO PUEDO
CARGAR CON
TODOS... ECUAL

ESTA CADENA = S  CINTENTANDO s -

HA VIBRADO... - DISPARAR POR LA il
ISERA UNA ESPALDA? iIMPER-
SENAL! 1 '} DONABLE Y POCO
i) HEROICO!




EL COFRE

ESTA CERRADO

A CAL Y CAN-
TO...

Ml APARATITO
DESCUBRIRA LA
CLAVE EN MENOS DE
LO QUE CANTA UN
PEZ GALLO.

Y AQUI ESTA
SU "PERLA"... /LAS
INDICACIONES PARA DAR
CON EL RELAMPAGO
DE POSEIDON!

iNO ES UN .
PROBLEMA Sl TIE-
NES UN GIROMETRO
CONSEGUIDO EN
EL MERCADO

AR 5

ABIERTO : 2 o 1

COMO LINA 2 i MR dl -

OSTRA! [ | il i |
g

ESTAN escrAs NG

f EN PRE-ATLANTE
& Arcaico... PERO sl LO =
"} ESCANEO CON EL WINNER, o s

LO TRADUCIRA SIN .
PROBLEMAS. iPRONTO
TODAS LAS RI-

QUEZAS QUE HAY
EN EL OCEANO
SERAN Mias!

SEGUN LAS
INDICACIONES, EL
ANILLO ESTA EN ESA
CUEVA... CUSTODIADO
POR TRES PELIGROS
MORTALES.




CALIA CHGHA ToTAL L i iSO EL
EXCEPTO POR ESE MADRE QUE : : COMODIN DEL
EXTRANO BANCO LOS PARIO! ¢ CORTOCIRCUITO!
DE ADORABLES
PECECILLOS...

Elige la forma del banco
de peces que prefieras
y acumula todos los
premios que esconde.

<Akl

/ iPRIMER
PELIGRO MORTAL
SUPERADO!

SEGUN LA
INSCRIPCION, DENTRO
DE UNA DE ELLAS ESTA EL
RELAMPAGO DE POSEIDON.
PERO QUIEN SE EQUIVOQUE Y
ABRA CUALQUIERA DE LAS OTRAS...
EL SEGUNDO PELIGRO MORTAL
ES UNA MALDICION QUE LE
CONSUMIRA HASTA EL
GLTIMO GRAMO
DE CARNE.

Detén el sorteo sobre las
anforas y gana el premio que
te ofrece una de ellas. Puede

haber sorpresas positivas.
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iPOR SUERTE, LA

WINNER TRADUJO

TODAS LAS INS-
TRUCCIONES!

i...UN HAZ DE

LUZ SENALARA
EL ANFORA
CORRECTA!

Sl PULSO LOS
SIETE CRISTALES DE ESA
MAQUINA ARCAICA EN EL
.. ORDEN CORRECTO...

Completa el encendido de los
siete diamantes y podras
jugar al mini-juego que el

Sincrotrén indique en el
rodillo central.

SOLO TENGO
LINAS MILESIMAS DE
SEGUNDO PARA HACERME
CON ELLA ANTES DE QUE
APAREZCA EL TERCER
PELIGRO MORTAL...

GUARDIAN
ANCESTRAL
DE LA CUE-
VAAAAAH! !




iNOVOMAN
AL RESCATE!

SE SUPONE
MMM... #” GUE Es EL ANFORA
£TE IMPORTA ABRIR ¥ CORRECTA, PERO POR 6l
EL ANFORA, NOVY? SE ACASO... LO DE QUEDAR-
ME DA MUY MAL ABRIR SE EN LOS HUESOS NO
RECIPIENTES, COSAS |\ ApeTECE NADA, GLE YO
DE CHICAS... YA ESTOY EN MI
PESO IDEAL.

TE DEBIA
UNA POR
LIBERARME

iQUE MAJO,
LE HA DADO LA
DEL PULPO!

A

PARA SUBIRTE
LA CRESTA DE LA

OLA DE LA PASTA SIN
LIMITE! iMONEDAS DE

RELAMPAGO DE
POSEIDON!!

SPARA QUE
SIRVE?

PARECE
QUE LO ONICO
QUE ATRAE SON...

CESTAS SON
LAS "RIQUEZAS
QUE HAY EN EL
OCEANO"? ZEN

SERIO?

AL MENOS
PODRE COMER
SUSHI CUANDO

QUIERA...

ORO, VENID CON
MAMA!

INUTRITIVO i
A Ay CONTINUARA... /EN TODOS
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LECTURA
CONTAPORES
A VISIBLE

RAFPIDEZ
CAME/O
SERIGRAFIA

CONSOLA EXTRAIBLE

DOBLE PULSADOR
DE JUEGO









LLENA DE TESOROS Y RECOMPENSAS
SE HA TRASLADADO A LA CALLE
GRACIAS A GIGAMES.

IDISFRUTALA AHORA

EN LOS MEJORES
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