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R.Franco



R. Franco ha puesto su empefio y buen hacer en un nuevo juego de maguina mixta.
CAVERNICOLA es tema antediluviano, pero el juego mas novedoso. Haga disfrutar a sus clientes y
tenga recaudaciones estables.

+ Monitor TFT de 23 pulgadas en vertical que dota al juego de mayor claridad y espectacularidad.
+ Incorporacion de un conjunto de tres pagadores de AZKOYEN.

+ Posibilidad de instalacion de un aceptador de billetes reciclador, que permite pagos en billetes.
+ Adaptada a los NUEVOS REGLAMENTOS, incluido el nuevo reglamento de Andalucia.

+ También disponible en versiones de salon, incorporando protocolo SIPAR.

+ Preinstalacion del sistema de comunicacion Bluetooth de IPS y del adaptador serie-bluetooth.

+ Juego basico de rodillos con partidas sencillas o partidas simultaneas, que incorpora:
- Juego “Sube/Juegue Bonos”, juego de riesgo que permite mejorar el premio obtenido.
- Juego “Bono-Bono_Bono” la aparicion del simbolo “Bono”, incrementa el marcador de bonos
correspondiente.
- Juego “Giro Extra” donde los rodillos giraran de nuevo y se detendran en una determinada
configuracion, dando otra oportunidad de obtener premio.

+ Juego adicional de 3 rodillos con 5 u 8 lineas ganadoras al que se accede con una cantidad positiva
en el contador de bonos.
- Tres planes de pagos para partidas simples y simultaneas de libre eleccion.
- Juego “Doble-Juegue Bonos” superior, permite al jugador mejorar el premio correspondiente a las
combinaciones ganadoras obtenidas en los rodillos del monitor de video.

+ JUEGO “LA FAMILIA TROGLODITA"

- Cuando aparecen los tres simbolos TROGLODITA en la linea ganadora, aparece una escena enla
que se muestran cinco personajes con carteles, donde hay un premio sobreimpreso para cada
uno, este puede ser premio en euros o bien bonos. El jugador mediante el pulsador seleccionara
un personaje y obtendra el premio correspondiente.

+ JUEGO “CAVERNICOLA”
- Sobre el cartel con el texto “CAVERNICOLA”. Cada vez que en el rodillo central aparece la figura
“CAVERNICOLA”, se ilumina una letra mas del texto. Cuando se iluminan todas las letras, el
jugador obtiene un premio que es la suma de las distintas cifras se le presentan.

+ JUEGO DE LA CHICA DE LA HONDA
- El premio original de esta configuracion, se mejora con el multiplicador que resulte del juego. El
jugador elige una piedra y la chica lanzara su premio.

+ JUEGO DE LA PLANTA CARNIVORA
- Haz que la planta atrape el insecto con mayor premio.

+ JUEGO TROGLODITA CON HUEVO
- Detén los huevos de pterodactilo para que el troglodita los rompa y sume todos los premios que
contienen.

+ Conector “jack” accesible desde el exterior, para lectura de contadores i
+ Conector rs232 on line, para lectura de contadores en tiempo real.
+ Monedero multimoneda Azkoyen D2S.
+ Billetero incorporaco. Opcidn de billetero reciclador.
+ Facilidad para la recarga de los pagadores sin necesidad de abrir la méaquina.
+ Tres hoppers configurables por el operador:

- Trasero: paga 2,16 0,50 euros.

- lzquierdo: paga 2, 1 6 0,50 euros.

- Derecho: paga 0,10 6 0,20 euros.

2038

Alto Salones: 2038 mm.

Alto: 1942 mm.
Ancho: 590 mm.
Fondo: 647 mm.
Peso: 105 Kg.
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